Ad Soyad:

PUAN

Okul No: Sif:

1. 1- Bitir

2- yaricap=cap/2

3- alan=pi*yaricap*yaricap

4- cap= Cap degerini gir.

5- Degiskenler; alan, cap, yaricap

6- Basla

7- alan degiskenin degerini ekrana yaz.
Yukarida dairenin g¢api kullanici tarafindan giril-
dikten sonra alanini bulan programin algoritma-
si karisik olarak verilmistir.
Algoritmanin dogru sonucu iretebilmesi icin
bastan sona dogru siralamasi asagidaki sece-
neklerden hangisinde verilmistir?(5p)

A)6-5-2-4-3-7-1  B)6-5-3-2-4-7-1
C) 6-5-4-2-3-7-1 D) 1-7-3-4-2-5-6
E) 1-7-3-2-4-5-6

2. Matematiksel operatérler, sayisal veriler Gize-
rinde gesitli islemler yapabilmemizi saglarlar. Bu
operatorler ve bunlara ait semboller asagidaki
gibidir.
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3. Asagidaki kod satin calistinildiginda ekran
ciktisi nasil olur?(5p)

print(19 + 91)
A) 19 B) 91
C) 110 D) 1991

E) Hata verir.

4. Asagidaki kod satiri calistirildiginda ekran
ciktisi nasil olur?(5p)

print(“Ka” + “lem* - “mil“)

A) kamil

C) kalemmil

B) kalem
D) lemmil
E) Hata verir.

Yukaridaki tabloda bog birakilan yerleri doldu-
runuz. (5p)

OPERATOR SEMBOL

+ 5. Asagidaki kodlar calistirildiginda ekran ¢ikti-
Cikarma st nasil olur?(5p)

* print( “22“ * (2 + 1))
Bolme A) 22 B) 66

C) 223 D) 2212
Kalan Bulma
E) 222222

Us Alma

6. Asagidaki kodlar galistirildiginda ekran ¢ikti-
st nasil olur?(5p)

print(4+20/2+1)

A) 13
C) 14

B)8
D) 15
E) 27

7. Asagida verilen bilgilerin bas kisimlarina
dogru ise “D“ yanls ise “Y* yaziniz.(5x1p=5p)
() - Bilisim teknolojilerinin ve internet’in kul-
lanimi sirasinda uyulmasi gereken kurallar ta-
nimlayan ilkelere “Bilisim Etigi” denir.

() - Kisinin kendi zihni tarafindan Urettigi her
tarlG Grun sahipligi “Telif Belgesi” ile belgelenir.

( )-“YuC31+80Ru” parolasi parola belirleme
kurallarina gére uygun bir paroladir.

( )-Programlama hatalarini bulma ve diizelt-

me islemine hata ayiklama (debugging) denir.

( )- Degiskenler tanimlandiginda icindeki ve-
rilerin degerleri program calistigl siirece degis-
mez.
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8. Asagida akis semalarina ait verilmis sekille-
rin kullanim amaglarini yanindaki bos kisimlara
yaziniz.(5x2p=10p)
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9. Asagidaki kodlar galistirildiginda ekran ¢ikti-
si nasil olur?(5p)

print(8 /2 * (2 + 2))

A)1
Q)4

B) S
D) 16
E) 32

Devami Arka Sayfada -



10. | 1245781011 13........ 91929495 97 98 100 12. Girilen on sayinin ortalamasini ekranda gosteren akis semasini tamamlayiniz. (10p)

1’den 100’e kadar icinde 3’e tam boliinebilen sayilarin bulunmadigi sayilari ekrana yazdiran akis
semasini giziniz. (15p)

A 4

/ /.
O

13. Fahrenheit(oF) cinsinden girilen suyun sicakligini Celsius’a (oC) ¢evirdikten sonra eger suyun st
cakhigi 0°C’in altinda ise ekranda “Su kati halde”, 0°C ve 100°C arasinda ise ekranda “Su sivi halde“,
11. Adim sayisinin ve cinsiyetin disaridan girilerek yakilan kalori miktarini ekrana yazan bir program | 1000C’den biiyiikse ekranda“Su gaz halde yazacaktir. Buna ait verilen akis semasinin bos kisimlarini
kodlanacaktir. Eger cinsiyet “kadin” ise adim uzunlugu “30 cm”, erkek ise “45 cm* olarak kabul edil- tamamlayiniz.(10p)

mektedir. Yakilan kalori miktari su sekilde hesaplanacaktir; Sicaklik d6niisiimii icin bu formiilii kullaniniz: °C = (°F - 32) / 1.8

kalori = ( adim_sayisi x adim_uzunlugu) / 500
Bu programa ait akis semasini giziniz. (15 p)
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BASARILAR | - Her sorunun puan degeri sorunun sonunda yazmaktadir.

- Sinav slireniz bir ders saati 40 dakikadir.

Bilgisayar Bilimi Ogretmeni | - Toplam puan 100dr.




