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Hayallerinle Dlinyani1 Programla

(11| Tube:



https://www.facebook.com/groups/scratchilearduino/
https://www.youtube.com/channel/UCu0vagqizDkScy8Sme2SRRA
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Kitabimi okumak icin Tiklayiniz!
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http://www.bilbilimbilisim.com/blog/scratch-kitabi/
http://www.bilbilimbilisim.com/blog/scratch-kitabi/

Programlama: Bilgisayarin ne yapmas1 gerektiginin adim adim
sOylenmesidir. Bilgisayarlar bizim isteklerimiz dogrultusunda c¢alisan
elektronik aletlerdir. Istedigimiz is ve islemleri yapabilmeleri icin
programlanmalar1 gerekir. Programlama ile biz bilgisayara isleri nasil
yapmasi gerektigini anlatiriz.

Bilgisayarda calisan bir ¢ok program vardir. Bu programlar programlama
dilleri kullanilarak yazilir. Insanlarin giinliik hayatta iletisim kurmak icin
nasil bir dil kullanmalar1 gerekiyorsa bizim de bilgisayarlar ile
haberlesebilmemiz icin bir dil kullanmamiz gerekir. Bu diller yazili dillerdir .
Ust seviye(kolay) ve alt seviye(zor) diller vardir. Okullarimizda okutulan
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derslerinde 06grendigimiz Scratch
programlama dili Gist seviye(Kolay) bir programlama dilidir.

Scratch MIT (Massachusetts Institute of Technology) tiniversitesi tarafindan
gelistirilen bir gorsel programlama dilidir. Bu dil 6zellikle 9-16 yas grubu
ogrenciler icin olusturulmustur. Bu dili kullanarak kendi oyununuzu
programlayabilir, kendi animasyonlarinizi olusturabilir ve yaraticiliginiz
dahilinde birbirinden gtizel calismalar Uiretebilirsiniz.
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Arduino, mikrodenetleyici temelli
programlanabilir bir gelistirme
kartidir. Arduino ile kendi
robotlarinizi  yapabileceginiz  gibi
kendi elektronik devrelerinizi de
olusturabilirsiniz.

anaLos IN @
UIN AY A} AL AD AEAS

Not: Arduino’ya elektronik bir beyin diyebiliriz. Bu beyini projelerimizde
kullanabilmek icin programlamamiz gerekmektedir.




Arduino’yu programlamak icin bir programlama diline ihtiyacimiz var. Biz

kitabimizda Arduino’yu programlamak icin Scratch programlama dilini
kullanacagiz.

Mblock programi Makeblock firmasinin gelistirmis oldugu ..
Scratch programlama dili Gzerine insa edilmis bir programdir. Su
anda Arduino programlamada kullanilan en popller gorsel

programlama aracidir. Biz de kitabimizda Arduino programlarken
genellikle bu programi kullanacagiz.

Mblock Programini indirmek igin Tiklayiniz!



http://www.mblock.cc/

Dijital Pinler

Usb Girisi

Giic Girisi: Arduino S — —————

usb giristen de giic

alir ancak harici bir
kaynaktan giic

anaLoc IN @

N Ad n) AZAZ DY AS

Analog Pinler
v

5VoltPini ~ Gnd(-) Pini

Usb Girisi: Arduino’yu bilgisayara baglamak icin

Dijital Pinler: Arduino’muzu cevresiyle etkilesim halinde
tutabilmek icin pinleri kullaniriz. Dijital pinleri
Arduino’dan disariya akim vermek ya da gelen akimlar:

akumak icin kullaniriz. Ornegin; Arduino’ya bagladigimiz
bir Led’i vakmak icin diiital ninleri kullaniriz.

Analog Pinler: Arduino’ya bagladigimiz sensorleri okumak
icin analog pinleri kullaniriz.




Arduino’yu bilgisayarimiza usb kablosu araciligiyla baglariz. Bilgisayarinizin
Arduino’yu taniyip tanimadigini anlamak ya da nasil baglandigini gérmek
icin bilgisayarima sag tiklayin, 6zellikler menuistinden aygit yoneticisini acin.

&

= Aygrt Yéneticisi
Dosya Eylem Gardndm  Yardim

&= | = HE &

4 = bora-Bilgisayar
2 li" Ad bagdastincilan
4 --‘? Baglanti noktalan (COM ve LPT)
- "7 Arduino Uno (COM)
- 1M Bilgisayar

Arduino bilgisayara Com
baglanti noktasindan baglanir.
Bende baglanti noktasi Com 9
olarak goziikmekte. Sizde farkl
bir Com noktasi1 géztikebilir.
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'33‘ mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.2.2) - Baglantry: kes - Kaydedildi

Dosya Dizenle Baglan Kartlar Uzantilar Lisan  Yardim

X0 240 Y 151
Kuklalar Yeni kukla: ¢' ,/ H‘ [o]
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Betikler Kiliklar

J katem

[ veriziokiar

Arduino ¥

Arduino Programi
sayisal pim @ 'yi oku
analog pim (A) 0 "yi oku

darbe pimi oku €B) zaman agm €LY
sayisal pim I;Iklgpll"lle'l YUKSEK ™ RERENENE!

pwm pimi @ ~

Arduino’yu
programlamak igin
gerekli olan kod
bloklarinin oldugu

ses tonu p

servo pimi’

siire olger

kronometre

meni

Arduino’yu Mblock ile Programlama

Sei Kap

COoma

)
()

Oncelikli olarak Arduino’yu bilgisayara baglayin. Mblock programini agin.
Baglan menustnden seri kapi1 secenegi ile Arduinonun bagli oldugu Com

numarasini segin.

Youtube Videosu icin Tiklayiniz!
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https://youtu.be/zVbkj3zJD3Q

' Baglan '
Sei Kap
Eluetooth
2.4 Seri
Ag
Ayt Yazihimi
Aygit Yazihm Gdncellernesi
Varsayilan Prograrm Sifirla
Kaynada Bak

Arduino SGrGcisand Kur

Yilklemeye Basla
Yiikleme Bitti

Kapat

> Daha sonra yine baglan menusu
» altinda bulunan “Aygit Yazilimi
C Guncellenmesi” kismindan Arduino’yu

programlamamiz icin gerekli programi
Arduino’ya yukliyoruz.

Yukleme bitti  yazisi ciktiktan sonra
Arduino’muzu programlamaya baslayabiliriz.
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Arduino Uzerinde dijital 13 no.lu pine bagh bir Led mevcut. Biz bu Led’i
Scratch ile programlayacagiz.

LED’ler elektrik enerjisini 1s1g8a doOniistiiren yar1 iletken devre
elemanlaridar.

Not: Baglan meniisiinden Arduino’nun bagli ve aygit
~ yaziliminin yiiklii oldugundan emin olun!




SRR
Temel Elektronik

Arduino’yu programlarken pek fazla elektronik bilgisi gerekmez ancak
elektronik hakkinda temel bilgiler edinmekte fayda var.

Elektronik, elektronik aygitlari ¢alistirmak icin klguk elektrik akimlarinin
nasil kumanda edilmesi gerektigini inceleyen bilim daldir. Kullandigimiz
bilgisayar, televizyon, akilli telefonlar hepsi elektronik bilimi sayesinde
hayatimiza girdi. Bizde kitabimizda bazi elektronik kavramlarini ve

elektronik devre elemanlarini inceleyecegiz. inceleyecegimiz devre
elemanlari, kullandigimiz bitiin elektronik aletlerde bulunan pargalardir.

Elektrik Akimi

fenokuly
NET

Detayl Bilgi icin Tiklayiniz!



http://www.fenokulu.net/yeni/Fen-Konulari/Konu/Elektrik-Devresinde-Neler-Oluyor-Konu-Anlatimi_135.html

/Elektronlar pilin (+) ucundan (-) ucuna dogru hareket\
ederler. Bu hareket sonucu bir gerilim olusur, biz bu
gerilime Voltaj diyecegiz ve V ile gosterecegiz. Elektronlarin
(+) uctan (-) uca dogru hareketine akim diyecegiz ve I ile
gosterecegiz. Akim (I) ve gerilim (V) bir devrenin temel
bilesenlerinden ikisidir. Uctincii temel bilesen direnctir.
Direng¢, kimi maddelerin elektron akisina yani akima karsi

Qg('isterdigri zorluktur. J

Elektronik Devre Elemanlari

ANODE CATHODE  —|

7
D

Led’ler, TUzerinden akim gectiginde 151k yayan devre
elemanlaridir. Uzun ucu (+) kisa ucu (-). Yalniz dikkat
etmemiz gereken husus: Asla Led’imizi diren¢ olmadan
devremize baglamayacagiz. Cunku Led’ler hassas devre
elemanlarndir, uzun sure yuksek akima maruz kaldiginda
yanabilir ve bir gaz aciga cikabilir! Bu gaz tehlikelidir ve asla
solumayiniz. Diren¢ akima zorluk goéstererek akimi azaltacak
ve Led’imize uygun hale getirecektir.
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Direncler akima zorluk
gosteren devre elemanlaridir.
Arduino ile pinlerden
verecegimiz akim Led’ler icin

yuksek degerdedir. Direncler
bu degeri dusurerek Led’e
uygun hale getirirler.

Jumper kablo Devre
elemanlarini birbirine
baglamak icin kullanilir. Bir

ucunu Arduino’'muza diger
ucunu da breadboarda
baglayacagiz.

+—

Besleme Voltaji || Direnc

- l _: Led
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SRR
Breadboard
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Breadboard devre elemanlarini birbirine baglamak icin kullanilir. Tekrar

tekrar kullabilirsiniz.

==

D
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Breadboard Uzerindeki Led’i Yakip Séndtirme

BIGLITAL (PNft=

UNO

Arduino”

Gerekli Malzemeler
1 Adet Arduino Uno
1 Adet breadbord
1 Adet Led

1 Adet 220 Ohm ya da 330 Ohm direng

220 Ohm direncin rengi kirmizi, kirmizi, kahverengidir. 330 Ohm
direncin ise rengi turuncu, turuncu, kahverengidir.
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S
Kara Simsek Devresi

-ansal pim glklglnlm I ROLEIEY ‘e ayarla

sayisal pim glklglnl@ 'i'e ayarla
13
sayisal pim gikigin m i 'e ayarla

sayisal pim :;lklgunlm 'i'e ayarla

13

sayisal pim glklglnlm i YUK SEK ™ REREVEE

sayisal pim gikigim m I 'e ayarla
13
sayisal pim glklglnl@ 'i'e ayarla

sayisal pim cikisini m i 'e ayarla
-

L B B
. 2 8 0 0
- & & a -

&~ 8 T MmN
1 :

PIGITAL (PWR=~)

Gerekli Malzemeler
1 Adet Arduino Uno
1 Adet breadbord
3 Adet Led

3 Adet 220 Ohm ya da 330

Ohm direng
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.
Dijital Pinlerden Deger Okuma

Arduino ile dijital pinlerden akim verebildigimiz gibi gelen akimlari da
okuyabiliyoruz. Burada bir adet buton kullanarak buton basildiginda gelen
akimi okuyarak butonun basili olup olmadigini anlayacagiz.

POWER ANALOG IN
aa =z

1 Adet Arduino Uno

1 Adet breadbord

1 Adet Led

1 Adet buton

1 Adet 220 Ohm ya da 330 Ohm direng

1 Adet 10 Kilo Ohm direng (kahverengi,siyah,turuncu)

Youtube Videosu icin Tiklayiniz!
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https://youtu.be/OsVSAwDRmAI

SRR
RGB Led

Rgb Led’ler tic ana rengi kullanarak( Kirmizi, Yesil, Mavi) btittin renklerde

yanabilen Led’lerdir.

Gerekli Malzemeler

1 adet Arduino Uno 1 adet Breadboard

1 adet RGB Anot(+) Led 3 adet 220Q) direng
4 adet Jumper kablo

iki tiir RGB Led var. Anot(+) ve Katot(-). Biz devremizde 5v’ye baglanan
anot Led kullandik. Led’in uzun ucu 5v’ye baglanacak. Turkiye’de
genellikle anot Led satilir.

3 tusu basiinca

pwm pimi @ cikusini @ 'e ayarla pw.m pimi @ ciksini EEEM 'e ayarla [l pwm pimi @ gikisini @R '« ayarla
pwm pimi ﬁglk@lnl & - ayarla

pwm pimi (D c_;|k|.§|n| 'e ayarla p\:m pimi @glklgw @ 'e ayarla
pwm pimiﬁglklglm'e ayarla | pwm pimiﬁglklglm'e ayarla pwm pimi ﬁglk@lnl & - ayarla

Youtube Videosu icin Tiklayiniz!
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https://youtu.be/li-5V2IwrxM

N
Potansiyometre

Potansiyometreler, ayarlanabilir
direnglerdir. Kullandigimiz cihazlardaki
sesi arttinp azaltmaya yarayan
digmeler potansiyometre ile yapilr.
Potansiyometreyi ayarlayarak direnci
azaltirniz ses artar, direnci arttiririz ses
azalir.

Potansiyometrenin lg¢ bacagi vardir. En

soldaki bacagini (+) ya , orta bacagini
analog 0’a, en sagdaki bacagini ise (-)

ye baglayarak uygulamalarimizi
yapacagiz.




Sensorler

Insanlar cevrelerindeki diinyay1 ve cevrelerinde olup bitenleri
algilamak icin duyu organlarini kullanir.

Bilgisayar Tepki
Girdi Sensor §

Kod
& & - (S

Makineler (Bilgisayarlar, Robotlar) ise cevrelerinde olup bitenleri
algilamak icin sensodrleri kullanir.

Bilgisayar
Gaz Sensorii ¥

e

“i“-.co;i: . ‘ -'"."
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Hava Kararinca Yanan Led

LDR’ler isiga duyarli direnglerdir.
Aydinlikta direngleri minimum,
karanlikta ise maksimumdur. Biz bu
ozelligini kullanarak gece oldugunda
yani karanlikta yanan Led yapacagiz.
Hava kararinca  Ldr'nin  direnci
maksimum olacak ve yazacagimiz kod
ile bu durum gerceklestiginde Led

mtx Arduino
R piecimila

o

W PuRgy
-

ICSP

weW-arduino.cc

POWER awaLoc v @
SWend9W 01 2 3 4 §

Gerekli Malzemeler

1 adet Arduino uno 1 adet 220Q direncg (Led’e
baglanacak)

1 adet breadboard 1 adet 10000Q) (10KQ) direncg
(Ldr’'ye baglanacak)

1 adet Idr(foto direnc) 1 adet Led

24



tiklandigind

analogpim (A) @ 'vi oku | = m

S—E_}"IS-El pim cikisim 'i WG ‘e ayarla

5;y|5a| pim gll::l;mlm 'i e]NEIVeY ‘= ayarla

Bu uygulamada LDR’nin  bir ucu
Arduinonun analog 0 pinine baghdir ve
buradan degeri okumaktadir. Bu degeri
“analog pim A(0) (analog O pinine bagl
sensorin degeri) ” komutu ile kontrol
ederiz.

Bu pinden O ile 1023 arasi degerler
okunur. 1023 aydinhk, 0 karanlk. Isigin
degerine gore de 0-1023 arasi deger
okunur.

Burada bir sirekli blogunun icerisinde bir

eger ise degilse yapisi kullandik. Bir kosul

belirledik. Sensor degeri 500’Gn altinda
mi, degil mi?
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S N
Mesafe Sensori

Ultrasonik mesafe sensOruni
projelerimizde cisimlerle olan
mesafeleri Ol¢cmek icin kullaniriz.
Engelleri algilayip asan robotlarda
sikca kullanilir.

@ ultrasonik algilayici trig pimi oku @ pimi gdster  olsun

[_rnesafe .

Ultrasonik sensorden okunan degeri tutan kod blogu
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Scratch ile Yazdigimiz Programi Arduino’ya Yuikleme

Scratch ile yazdigimiz programlar normalde bilgisayar Utizerinden calisir.
Program calismay:r durdurdugunda ya da Arduinonun bilgisayar ile
baglantisini kopardigimizda yazdigimiz program calismay: durdurur.

Mblock programinin Arduino kipi 6zelligi ile yazdigimiz kodlar1 Arduino’ya
yukleyebiliriz ve Arduino tizerinden calismasini saglayabiliriz.

Youtube Videosu icin Tiklayiniz!
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https://youtu.be/iNUvIxBSe0k

