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% Bu uygulama karti ile sana, Python dilinde
mesaj yazabilmeyi 6gretecegim. S

>>> print (”Merhaba Kodlama!”)
Merhaba Kodlama!
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print komutu, (””) yapisticerisindeki tiim degerleri oldugu gibi

yazabilirim.

77 benim igin ¢elik zirh gérevi gorir ve icerisine yazilan tim
degerleri, islem yapmadan ve degistirmeden yazarim.

SEN DENE

Ekrana;

@ iste Kodlamaya Basladim!

@ Herkes Ogrenebilir

@ Python Programlama Dili Ogreniyorum
satirlarini print komutunu kullanarak yazdir.

@ Ardindan diledigin birisine bir mesaj yaz ve goster. Ornegin
print (”ilerde iyi bir yazilimci oldugumda, bunu ilk géren sen
oldugunu sdyleyebilirsin!)
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>>> PYTHON
) KONUSMA
python KARTLART

>s> print (’’’Ogrenciler ’’Python’’
programlama dilini o&greniyorlar.’’’)

Ogrenciler “Python” programlama

dilini O6greniyorlar.

Print () yapisi ierisinde gosterilmek istenen mesaj “ ” isaretleri arasina
yazilir. Peki ya yukaridaki gibi yazdirmak istedigin mesaj icerisinde de “ ”
kullanman gerekirse? O zaman ¢6zim basit :
print () komutunu print ("’ ¢?) seklinde 3 tirnak ile baslatip bitirirsin.
Bunu yaptiginda i¢eride kullandigin tirnak isaretleri artik mesaj olarak
algilanacak.

SEN DENE

Ekrana;

@ Bakiniz, sair vatani ne giizel tarif ediyor: “Bayraklari bayrak yapan
tistiindeki kandir. Toprak eger ugrunda élen varsa vatandir.”
dizelerini yazdiriniz.
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— orint () Yapisi icin (X X M—

KART NO >>> PYTHON
<3> *x ve \n Kullanimi 4 xonusmA
EESDOOO iy .-
"Dahahizli yazman ve daha pratik olman igin ihtiyacin

oldugunda kullanabilecegin birka¢ kod pargacigi biIiyoru

>>> print (”Python ” *3)

Python Python Python

*x yapisiile istedigin bir degeri diledigin kadar yazdirabilirsin. 3 kere
yazdirmak igin *3, 10 kere yazdirmak i¢in *10 komutu kullanabilirsin.
DIKKAT! “Python” Yazdiktan sonra n harfinin yaninda bir bosluk
biraktik ve tirnagi o sekilde kapattik. bunun amaci3 defa yazdiginda
arada boslik kalmasini istememizdir.

o
ACIKLAMA %

>>> print (”Haydi Kodlal\n” * 2)
Haydi Kodla
Haydi Kodla

[n komutu yazdirmak istediginiz bittikten sonra bir alt satira
yazdinimasini saglar. tabiki sonunda *2 komutunu kullanmasaydik
2. bir deger olmadigi i¢in bunu fark edemezdik.

Ekrana;
© Bu Kodlama Bi Harika Dostum!
Bu Kodlama Bi Harika Dostum!
Bu Kodlama Bi Harika Dostum!
dizelerini /n ve ve *x komutlarini kullanarak yazdiriniz.




— Degisken Nedir a0e

KART NO >>> PYTHON

<4> ) KONUSMA

puthon KARTLART
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Degisken nedir ve nasil tanimlanir?

>>>dil="Python”

ACIKLAMA

Bir degeri daha sonralari da kullanmak istiyorsaniz, degerinizi bir
degiskene atayabilirsiniz. Bu su anlama gelir. Mesela yukaridaki
kodlara gére bundan sonra siz dil dediginizde program Python

degerini, seviye dediginizde 2 degerini aklina getirecektir.

ACIKLAMA

Degisken tanimlarken esitligin sol tarafinda yans degisken adinda
uymaniz gereken kurallar vardir. Python’da bu kurallar esnek olsa da
biz yinede daha sonrasinda baska bir dil kullanma ihtimalinizi
diisiinerek genel kurallari burada da kullanacagz.

®Tiirkge karakterleri (i-g-¢-g-1-6) kullanmamalyz.

®AIt tire () disinda 6zel karakter kullanmamaliyiz. (/-%+2"'& vb.)
®Bosluk kullanmamaliyiz.

®Degisken isminde rakam kullanabiliriz fakat rakamla baglayamayiz.
Esitligin sag tarafinda yani degiskenin deger kisminda da uymamiz
gereken kurallar vardir.

®Eger degisken degeri metinlerden olusuyorsa “ ” icinde yazilmalidir.
®Eger degisken degeri matematiksel islem yapacaginiz bir rakam veya
saylise “ ” icine alinmaz.

®Eger degisken degeri islem yapilmayacak bir sayi veya rakam ise
(6rnegin postakodu=34000 posta kodu ile islem yapiimaz) o deger
de “ ” icinde yazilmalidir.




— Degisken Nedir

KART NO >>> PYTHON
< 5> @) KONUSMA
python KARTLART
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YANLIS DOGRU

bilgisayarmarkasi bilgisayarmarkasi

SINAV1

Ders-adi

SEN DENE

Adini, Okulunu, Yasini, Okul Numarani, Kullandigin Programlama

Dilini, istedigin Meslegi, Bilgisayarinin markasini, Dogum yerini,

Dogum tarihini, Favori dersini

kurallara uygun degisken olarak tanimla ve tamamina yukaridaki
_/_'omekteki gibi, kurallara uyarak deger ata.
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M Degdiskenlerin Kullanimi oo

KART NO >>> PYTHON
< 6> @) KONUSMA
. pythos KARTLART
—_— —  e— — v;

o

* Metin ve degisken degerlerini ayni anda kullanabilecegiz

>>>prg_dili="Python”
print (prg_dili)

ACIKLAMA

Degiskenlere atanan degerler yaziriimak istendiginde print ()
yapisinin i¢erisinde degiskenin adi yazilir. Buradaki 6nemli nokta “”
kullanmamaktir.
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>>>prg_dili="Python”
print (”“Kullandigim dil:”, prg_dili)
Kullandigim dil Python

ACIKLAMA

Degiskenler, normal bir metin ¢iktisi ile birlikte kullanilacaksa
yukaridaki gibi metinler “ ” icerisine yazildiktan sonra, “” bitimine
virgiil (,) koyulur ve yazdiriimak istenilen degisken yazilir.

SEN DENE

Yukaridaki komutlari ayni sekilde bir de sen dene ve ardindan
® ad, sinif, okul degiskenlerini tanimlayarak ve kullanarak su ciimleyi
programa yazdirin:

Merhaba ben ad Okulum: okul ve sinifim: sinif
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<7> Degiskene Atama b A
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Daha hizl ;azman ve daha pratik olman igin ihtiyacin
oldugunda kullanabilecegin birkag kod pargacigi biliyoru

>>>sayil=19
sayi2=07
toplam=sayil+sayi?
print (toplam)

26
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ACIKLAMA

iki adet degisken tanimladik (sayi1 ve sayi2) ve bu degiskenlere deger
atadik. ardindan toplam adinda yeni bir degisken tanimladik fakat bu
degiskene normal bir deger atamadik. bu degiskenin degerinin diger
ik degiskenin degerlerinin toplami olmasini istedik. sonug olarak
program bizim adimiza toplam degiskeninin degerini 26 olarak atadi.

Burada ki bir diger dikkat edilecek nokta ilk iki degiskenin degerini
tirnak igerisinde “ ” yazmis olsaydik program bunu karakter dizisi
olarak algilayacak ve matematiksel islem yapamayacakti. burada
matrematiksel islemelerde kullanacagimiz degerler icin “ ”
kullanmamamiz gerektigini tekrar hatirlamis olduk.

SEN DENE ?
Z

® not1,not2 ve ortalama seklinde 3 adet degisken tanimla. ilk ikisine
deger ata. ortalama degiskeninin degerini ise not1 ve not2 nin
3rtalamasm1 aldirarak bilgisayara hesaplat ve

rtalamam: ..... seklinde programi yazdir.
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SUMBUL ANADOLU LISESI 9. SINIF 1907
NUMARALT YASIN YILMAZ ISTIMLT
OGRENCININ ORTALAMASI BELIRTILMISTIR:

u s N
G
SOYADIN
% SINIFIN
/ OKULUN
- NUMARAN ﬁ
%ﬁﬁ 1. SINAV NOTUN :

2. SINAV NOTUN
1. PERFORMANS NOTUN
2. PERFORMANS NOTUN

YUKARIDAKI DEGISENLERI VE DEGERLERINI ATA.

ARDINDAN ORTALAMA DEGISKENINE SINAV VE PERFORMANS
NOTLARININ ORTALAMASINI HESAPLAT VE ATA. SONRASINDA
ASAGIDAKI CUMLEYIi YAZDIR.

...... OKULU ...... SINIFI ...... NUMARALI ......iSIMLi OGRENCIiNIN
4. ORTALAMASI BELIRTILMISTIR: .......
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>>> PYTHON

@) KONUSMA
python KARTLART
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///@ 5 a & — Bu projeyi tamamladlglnda
print komutunu,

“ kullanimini, @
Bir alt satira gegme komutunu, o

degisken tanimlamayi,
degsken yazdirmay: 6grenmis olacaksin.

Asagidaki ciktyi verecek olan programi, tiim alanlari degisken
olarak tanimladiktan sonra tek bir kod komutunda olusturunuz
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SEN DENE
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